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Desde jogos educativos até

Neste curso, nosso foco estara
nas potencialidades dos
recursos tecnologicos
disponiveis em plataformas de
programacao como Scratch e
App Inventor. Através dessas
ferramentas poderosas, os

professores terao a
oportunidade de criar recursos
personalizados e adaptados as
necessidades
cada aluno.

especificas de

aplicativos interativos,
passando pela emocionante
area da robodtica educacional,
exploraremos como essas
tecnologias podem ser
integradas de forma criativa e
eficaz no contexto da sala de
aula.
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Nosso objetivo é promover situacoes
de aprendizagens onde vocés,
educadores, a se tornarem agentes de
mudanca em suas salas de aula,
empoderados a criar ambientes
inclusivos e acessiveis para todos os
estudantes. Através da aprendizagem
colaborativa e da experimentacgao
pratica, vocés descobrirao como a
tecnologia pode ser uma aliada
valiosa no processo de ensino-
aprendizagem.

Mergulharemos em praticas
pedagodgicas inovadoras,
compartilharemos experiéncias e
exploraremos estratégias para a

implementacao eficaz da tecnologia
assistiva no curriculo escolar. Estamos
ansiosos para colaborar com vocés
nessa jornada e testemunhar o
impacto positivo que podemos criar
juntos na vida de nossos alunos.




Deise Tomazin

Licenciada em Matematica e Pedagogia
(Osvaldo Cruz) Pés-graduacao lato sensu em
Inteligéncia Multifocal, Psicanalise da Educacao,
Educacao Especial Areas da deficiéncia
intelectual, fisica, visual, auditiva e TEA (UNESP),
Tecnologias da Informac¢cao e Comunicacao
Acessiveis, Psicopedagogia e MBA em
Gerenciamento de Projetos (FGV). Mestre em
Psicanalise e Educacao Especial (UNESP).
Professora em cursos de Pés-graduacao AEE e
Tecnologia Assistiva (UFRGS). Gestora em
Tecnologias para Aprendizagem,
Educomunicacao, Sistema de Gestao
Pedagdgica, Trabalho Colaborativo de Autoria e
Avaliacao no Departamento Pedagodgico da
Diretoria Regional de Educacao Pirituba Jaragua
da Secretaria Municipal de Educacao de Sao
Paulo. Formadora em cursos de Recursos
Tecnoldgicos Acessiveis, Ambiente Maker com
Mobilias de Papelao, Tecnhologias para
Aprendizagem e Educacao Ambiental.
Ganhadora do Prémio ARede com o projeto
Recursos da Tecnologia Assistiva a Servico de
Todos.




Mestre em Techologias Digitais e Educacao pela
Pontificia Universidade Catélica de Sao Paulo
(2011). E professor efetivo da rede publica do
Estado de Sao Paulo.

Mestre em Tecnhologias Digitais e Educacao,
trabalhou como consultor da LEGO Educational
Divisino (BRA), foi Formador do DIPED da
Secretaria Municipal de Educacao de Sao Paulo.
Professor da RME SP. Tutor e dos cursos de Pés
Graduacao de AEE, TEA e Educacao 5.0 do IEP3
da Universidade Estadual Paulista UNESP
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